CELINE TOHIER

ETUDIANTE GAME DESIGN

STAGE RYTHME ALTERNEE -
CONTRAT DE
PROFESSIONALISATION

COMPETENCES

HARD SKILLS

o Pitch /GCD / GD

o Documentations / bible et structure narrative
e Mock Up / Wireframe

o User Experience

o 3C tweaking

o Rationnal Game Design / Level Design

e F2P Economic Design

o Rythme et difficulté

o Layout / Blockout Design

SOFT SKILLS
e Communication et travail en équipe
e Proactive
o Empathique
Créative
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INTERETS

LECTURE
Romans ; romance, fantaisie, fantastique,
science-fiction, polar.. Mangas et comics.

ECRITURE

J'ai différents projets d'écriture en cours :

- Une duologie young adult mélangeant
romance et paranormal. Recherches sur la
culture amérindienne.

- Une trilogie romance young adult.

- Un livre dont vous étes le héros d'aventure,
pour enfant (8-10ans). Immersif et interactif.
En collaboration avec une illustratice.

LANGUES

e French : langue maternelle
e English : good working knowledge
o ltalian : débutant

COORDONNEES

0627 44 48 72

E-mail : cel.tohier@gmail.com
Portfolio

LinkedIn

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

STAGIAIRE NARRATIVE DESIGNER
Pocket Story - 9 mois de avril 2021 a fin 2021.

- Ecriture : structure narrative, scénario, personnages, dialogues
- Recherche d'assets

- Intégration et test de I'aventure sur Unity

- Histoire disponible sur les stores mobile dans le jeu Love Star,
histoire Fashion Design.

EMPLOI ET DIFFERENTS STAGES EN LABORATOIRES
Laboratoires d'analyses et de recherches

- Gestion d'équipes, communication et management.
- Travail dans différents domaines médicaux.

PROJETS

VALPALIO

Mars. Mai. 2022 | RPG, tour par tour,
5GD-4GDP-9GA-6MS

MON ROLE:

- Game design general du jeu.

- High concept systeme de combat.

- Narrative design : world building et chara.

- Level design complet et level art.

- Gestion, organisation du projet et de I'équipe.

THE MESSENGER

Oct. Nov. 2021 | Open World, équipe de 10 GD

MON ROLE:

- Game Design general du jeu.

- Toute la partie concernant le narrative design et world building.
- Supervision du Level Design pour la cohésion avec le narratif.

- Ecriture des quétes et leur design.

- Game Design du projet.

BUDDING KNIGHT

Oct. Nov. 2020 | Brawler 3D, équipe de 3GD - 2GP
MON ROLE :

- Game Design general du jeu.

- Level design et level art de I'arene.

- Gestion, organisation du projet.

FORMATIONS

2019. 2023 | MASTER GAME DESIGN

ISART DIGITAL, Paris 75011

2017.2018 | BACHELOR EN RECHERCHE BIOMEDICALE
ESTBA, Paris 75020

2015. 2017 | BTS ANALYSE DE BIOLOGIE MEDICALE
ESTBA, Paris 75020



